
 

 

Algemeen Wedstrijdreglement GCH   Maart 2026 

 

1. De toepasselijke regels  

Op alle wedstrijden, georganiseerd door of namens de GCH, is dit 
Wedstrijdreglement van toepassing. Voor bijzondere wedstrijden kan hiervan op 
onderdelen worden afgeweken, mits dit voor aanvang van de wedstrijd door de 
wedstrijdleiding kenbaar is gemaakt.  

Wedstrijden worden gespeeld volgens de “Rules of Golf”, vastgesteld door de R&A 
Rules Limited, (Nederlandse vertaling door de Nederlandse Golf Federatie). Deze 
regels zijn aangevuld met de Plaatselijke Regels en de Tijdelijke Plaatselijke Regels 
zoals die gelden op de dag van de wedstrijd en die zijn gepubliceerd in de hal van 
het clubhuis.  

De verantwoording voor de wedstrijd berust bij de wedstrijdleiding. Deelname aan 
wedstrijden is voorbehouden aan leden van de vereniging in bezit van een Handicap, 
tenzij anders wordt vermeld op de wedstrijdaankondiging.  

2. Gedragsregels  

Van de deelnemers aan wedstrijden wordt verwacht dat ze zich op een sportieve en 
correcte wijze gedragen. Gepaste golfkleding is een vereiste, zowel op de baan als 
bij de prijsuitreiking en in het clubhuis in het algemeen. 
Mobiel telefoneren is tijdens een wedstrijd niet toegestaan, behalve in noodgevallen.  

Deelnemers aan wedstrijden worden geacht aanwezig te zijn tijdens de 
prijsuitreiking.  

Tijdens de wedstrijd is het gebruik van vervoer (w.o. buggy) alleen toegestaan voor 
houders van een Handicartpas of met toestemming van de wedstrijdleiding. Er mag 
geen uitrusting van andere spelers vervoerd worden.  

3. De wedstrijden  

Jaarlijks wordt een wedstrijdkalender opgemaakt en op de website geplaatst. 
De wedstrijdcommissie kan besluiten om een wedstrijd uit te schrijven, die niet in de 
kalender is opgenomen. De wedstrijdcommissie kan besluiten om een in de 
wedstrijdkalender opgenomen wedstrijd te laten vervallen, (b.v. als zich te weinig 
deelnemers hebben aangemeld voor een wedstrijd).  

4. Leeftijdscriteria wedstrijden  

Voor alle clubwedstrijden, met uitzondering van wedstrijden georganiseerd door de 
Jeugdcommissie en de Seniorenochtend, geldt dat leeftijdscriteria niet zijn 
toegestaan. Alle leden kunnen aan alle overige clubwedstrijden meedoen, mits deze 
past binnen de categorie (zie 5).   



 

 

5. Inschrijving en afmelden  

Tenminste 3 weken van tevoren wordt de inschrijving voor een wedstrijd via 
Nexxchange gepubliceerd, tenzij bij de aankondiging van een wedstrijd is vermeld 
dat een andere wijze van inschrijving geldt.  

Daarbij wordt vermeld voor welke categorieën (dames, heren, Handicap), de 
wedstrijd geldt, hoeveel deelnemers maximaal aan de wedstrijd kunnen deelnemen, 
wat het inschrijfgeld is en op welk tijdstip de inschrijving sluit. Ook worden daarbij de 
naam, het e-mailadres of het telefoonnummer van de wedstrijdleider vermeld.  

Inschrijven en afmelden dient via Nexxchange plaats te vinden, dan wel op de wijze 
als bij het uitschrijven van de wedstrijd is vermeld. 
Indien door bijzondere omstandigheden niet kan worden ingeschreven of afgemeld 
op de hiervoor genoemde wijze dient men contact op te nemen met de 
desbetreffende wedstrijdleider.  

Bij overschrijding van het maximale aantal deelnemers wordt men op de reservelijst 
geplaatst. Als er afmeldingen zijn deelt de wedstrijdleiding de namen van de 
reservelijst, in beginsel op volgorde van inschrijving, in op de opengevallen plaatsen.  

6. Startlijst, afmelden of niet verschijnen  

Na sluiting van de inschrijving, welke 48 uur voor de aanvang van de wedstrijd 
plaatsvindt, wordt uiterlijk op de dag vóór de wedstrijd een startlijst opgemaakt en via 
Nexxchange en een e-mail naar de deelnemers gepubliceerd.  

In geval van verhindering dient men dit onmiddellijk, doch uiterlijk 36 uur voor de 
wedstrijd af te melden bij de wedstrijdleider, die op de startlijst is vermeld.  

Het komt voor dat een deelnemer veelvuldig niet verschijnt. De wedstrijdleiding kan 
in dat geval een klacht neerleggen bij het bestuur. Het bestuur kan besluiten tot een 
sanctie. (Een sanctie kan zijn, dat men b.v. voor een bepaalde periode van deelname 
aan wedstrijden wordt uitgesloten).  

7. Starttijden  

Men dient zich uiterlijk 30 minuten voor de op de startlijst vermelde starttijd te melden 
bij de wedstrijdleiding. 
Uiterlijk 10 minuten voor de bepaalde starttijd dient men aanwezig te zijn op de tee 
waarvan de ronde gestart wordt.  

De speler dient op de vastgestelde starttijd klaar te zijn om te starten. Zie voor 
sanctie de bepalingen van Golfregel 5.3.  

Het inschrijfgeld blijft onverkort verschuldigd, ook bij diskwalificatie.  

 

 



 

 

8. Langzaam spel 

Om te voorkomen dat een groep te langzaam speelt en de anderen in de wedstrijd 
ernstig hindert, dient de volgende richtlijnen aangehouden te worden. 
Bij een driebal moet je 9 holes binnen een 1uur en 45 minuten kunnen spelen. Bij 
een vierbal geldt een tijdsduur van 2 uur.  
De wedstrijdleiding zal erop toezien dat men zich daaraan houdt en de spelers erop 
aan spreken als het te langzaam gaat. 
 
P.S.:  
Wanneer lig je achter op de groep voor je? Vuistregels: 
• Par-3: als je niet hoeft te wachten. 
• Par-4: als de green leeg is als je op de tee komt. 
• Par-5: als de groep voor je al op de green is. 

Wat kan je hier zelf aan doen? 
• Denk aan de 40 seconde regel die je mag gebruiken ter voorbereiding en 

uitvoeren van een slag. 
• Loop alvast vooruit naar je eigen bal, mits je niemand daarbij hindert. 
• Sta klaar als het je beurt is! Zorg dat je dan al de afstand weet en welke club je 

gaat gebruiken. 
•  ‘Speel voor je beurt’ -Ready Golf. Wel veilig uiteraard en niet bij Matchplay 
• Zorg altijd dat je een provisionele bal bij je hebt op de tee en sla bij de geringste 

twijfel altijd een provisionele bal. 
• Vul je scorekaart in bij de volgende tee terwijl een ander afslaat. Nooit als het 

jouw beurt is om de bal te spelen en nooit bij de green. 
• Als je ziet dat je afstand verliest, waarschuw dan je medespelers. Spreek elkaar 

aan op langzaam spel. 

9. Onderbreken van een wedstrijd  

Wanneer het spel door de wedstrijdleiding wordt stopgezet, middels een 
hoornsignaal, doordat een gevaarlijke situatie ontstaat (bijvoorbeeld onweer), dan 
moeten alle spelers direct stoppen met spelen en verder geen slag doen totdat de 
wedstrijdleiding het spel hervat.  

Zie voor onderbreking en hervatting van het spel de bepalingen van Golfregel 5.7b.  

Het aantal te spelen holes of de spelvorm mag niet gewijzigd worden nadat de ronde 
is gestart. Dit is alleen mogelijk wanneer de ronde nog niet is gestart en 
omstandigheden daartoe aanleiding geven, zoals b.v slecht weer. E.e.a. ter 
beoordeling van de wedstrijdleiding.  

10. Score en scorekaarten  

Tenzij door de wedstrijdleiding anders is bepaald, dient iedere deelnemer direct na 
het beëindigen van de wedstrijd, zijn kaart met de gemaakte scores te verifiëren met 
de marker en na ondertekening van de kaarten, de score in Nexxchange in te 
voeren. Vervolgens verifieert de marker de ingevulde score van de speler in 
Nexxchange en accordeert deze voor akkoord. 



 

 

De scorekaarten dienen daarna steeds zo snel mogelijk, compleet ingevuld en 
voorzien van de totaal bruto score van de speler, na afloop van de wedstrijd bij de 
wedstrijdleiding te worden ingeleverd, voor controle door de wedstrijdleiding. Niet 
volledig ingevulde en ondertekende scorekaarten worden niet geaccepteerd door de 
wedstrijdleiding. 

De wedstrijdleiding sluit de wedstrijd niet eerder af dan nadat alle spelers/markers 
hun scores in Nexxchange hebben ingevuld en geaccordeerd.  

Let wel: de getekende scorekaarten zijn leidend als blijkt dat in Nexxchange de hole 
score verkeerd is ingevuld.  

De wedstrijdleiding deponeert de scorekaarten in de daarvoor bestemde bak van de 
Rehaco. 

Niet inleveren van de scorekaart wordt geregistreerd als ”No Return”.  

Uitsluitend deelnemers met een Handicap komen in aanmerking voor een eventuele 
prijs. 
Deelnemers zonder een Handicap doen buiten mededinging mee aan de wedstrijd, 
maar de score is wel geldig voor handicapregistratie als de wedstrijd qualifying is: 
spelvorm Individueel Strokeplay, Individueel Stableford, Tegen Par/Bogey en 
Maximum Score. De wedstrijdleiding kan in voorkomende gevallen van deze regel 
afwijken. Dit zal worden vermeld op de wedstrijdaankondiging. 

Maximum Score: met uitzondering van de clubkampioenschappen geldt voor alle 
GCH Strokeplay wedstrijden dat de Maximum Score gedefinieerd wordt als 2xPar+1. 
Bij een hogere score op een hole wordt deze maximum score genoteerd, ook 
wanneer de hole niet is uitgespeeld, wanneer er van buiten de afslagplaats een hole 
is begonnen of een verkeerde bal of van een verkeerde plaats is gespeeld en dit niet 
wordt gecorrigeerd.  

Als de baancondities qualifying zijn en de spelvorm non-qualifying, dan kunnen 
spelers vooraf aan de wedstrijdleiding vragen of zij een qualifying score mogen 
inleveren, mits het in de wedstrijd mogelijk is Stableford te spelen met volledige 
handicapverrekening. De wedstrijdleiding heeft de keuze of zij het spelen van de 
score toestaat, dan wel weigert. De beslissing van de wedstrijdleiding wordt tijdig 
voor aanvang van de wedstrijd aan de speler meegedeeld.  

Het wedstrijdresultaat is definitief nadat de wedstrijdleiding de wedstrijd in 
Nexxchange heeft afgesloten en het resultaat heeft gepubliceerd en/of bekend is 
gemaakt bij de prijsuitreiking.  

11. Sluiting van de baan  

Voorafgaande aan de wedstrijd zal de baan enige tijd gesloten zijn (buffer). Dit staat 
vermeld in het wedstrijdschema en is op te vragen bij het secretariaat.  

 



 

 

12. Beslissing bij gelijk spel  

A. Bij wedstrijden die starten vanaf hole 1 

Bij matchplay wedstrijden met en zonder handicapverrekening:  

Wanneer een partij eindigt in een gelijk spel, dient de ronde onmiddellijk in 
aansluiting op de vastgestelde ronde te worden verlengd met zoveel holes als nodig 
zijn voor het winnen van de partij. In een partij met handicapverrekening dienen de 
handicapslagen te worden gegeven conform de oorspronkelijke vastgestelde ronde.  

De verlenging van de partij geldt niet voor matchplay wedstrijden waarvoor dit door 
een specifiek reglement is geregeld (o.a. poulefase Wintercompetitie en poulefase 
Matchplay clubkampioenschap).  

Bij strokeplay wedstrijden met handicapverrekening:  

Bij gelijke netto score wordt de winnaar bepaald op basis van z. g. “matching cards”  

Matching cards:  

Met de methode “matching cards” wordt gekeken naar de score over de laatste 9 
holes, de laatste 6 holes, de laatste 3 holes, of de laatste hole, is de uitslag hierna 
nog gelijk, dan wordt de winnaar bepaald door loting. 
Nexxchange bepaalt automatisch bij wedstrijden de juiste volgorde en de winnaar.  

Voor de goede orde, dat zijn: 
- bij 9 holes wedstrijden: hole 4–9, hole 7–9, of hole 9, (of 13–18, 16-18, of 18). - bij 
18 holes wedstrijden: hole 10-18, hole 13–18, hole 16–18, of hole 18.  

Bij strokeplay wedstrijden zonder handicapverrekening:  

Indien de tijd het toelaat moet een play-off worden gespeeld over een nader te 
bepalen aantal holes. 
Is dit niet mogelijk dan wordt de methode gevolgd zoals bij strokeplay wedstrijden 
met handicapverrekening “matching cards” (zie eerder).  

Bij Stableford wedstrijden:  

Bij gelijke stand wordt de winnaar bepaald door “matching cards” (zie eerder).  

B. Bij Shotgun wedstrijden:  

Bij Stableford wedstrijden en bij Strokeplay wedstrijden (Netto of Bruto) met een all 
tee start of start op meerdere holes (b.v. holes 1 t/m 5 of 6) en er is een gelijke stand, 
dan wordt de winnaar bepaald door “Hoogste exact handicap”, ongeacht op welke 
hole is gestart. Nexxchange bepaald automatisch bij wedstrijden de juiste volgorde 
en de winnaar.  

 



 

 

 

13. Veranderingen in de Wedstrijdkalender  

Het bestuur en de wedstrijdcommissie (WECO) behouden zich het recht voor om 
veranderingen in de kalender aan te brengen zonder voorafgaande publicatie.  

14. Definities  

Neary (Nearest the Pin):  

Een Neary is een 1e slag op een par 3. Om te winnen moet de bal: 
- Geslagen zijn vanaf de Teebox waarbij alleen de eerste slag telt; 
- Tot stilstand zijn gekomen op de Green of in de hole; 
- Winnaar is degene van wie de bal het dichtste bij of (als eerste) in de hole ligt; - Een 
hole in one is de beste Neary. Bij een hole in one dient dit expliciet op het formulier te 
worden vermeld en de koker naast de green plaatsen. 

Tweary:  

Een Tweary is een 2e slag op een par 3 of par 4, zo dicht mogelijk bij de hole. 
- De 2e slag van de speler telt, tenzij er een betere score wordt gemaakt; 
- Het gaat om de bal die tot stilstand is gekomen op de green of in de hole; 
- Winnaar is degene van wie de bal het dichtste bij of (als eerste) in de hole ligt; - Een 
Birdie is de beste Tweary op een par 3; Dit wordt expliciet op het formulier vermeld 
en de koker wordt dan naast de green geplaatst. 

Wanneer echter op de par 3 Tweary hole een Hole in One wordt geslagen, dan is de 
speler die dit (als eerste) doet, winnaar van de Tweary prijs en vervallen de andere 
scores (ook een eerder geslagen Birdie). Dit dient expliciet op het formulier te worden 
vermeld en de koker naast de green plaatsen. 

 
- Een Eagle is de beste Tweary op een par 4. De marker wordt dan naast de green 
geplaatst. Wanneer op de par 4 Tweary hole een Albatros wordt geslagen, dan is de 
speler die dit (als eerste) doet, winnaar van de Tweary prijs en vervallen de andere 
scores. Dit dient expliciet op het formulier te worden vermeld en de koker naast de 
green plaatsen. 

Triple:  

Een Triple is een 3e slag op een par 4 of par 5, zo dicht mogelijk bij de hole 
- De 3e slag van de speler telt, tenzij er een betere score wordt gemaakt; 
- Het gaat om de bal die tot stilstand is gekomen op de green of in de hole; 
- Winnaar is degene van wie de bal het dichtste bij of (als eerste) in de hole ligt; - Een 
Birdie of Eagle of Albatros is de beste Triple op een par 4; Dit dient expliciet op het 
formulier te worden vermeld en de koker naast de green plaatsen. 



 

 

- Een Eagle of Albatros is de beste Triple op een par 5. Dit dient expliciet op het 
formulier te worden vermeld en de koker naast de green plaatsen. Een eerder 
gemaakte Birdie vervalt als Triple wanneer een Eagle resp. Albatros wordt gemaakt. 

Longest Drive:  

Een Longest Drive is de 1e bal die geslagen is vanaf de afslagplaats en tot stilstand 
komt op de Fairway of de Green;  

- Winnaar is degene van wie de bal het dichtste bij het midden van de Green, of het 
verste voorbij het midden van de Green ligt, gemeten met een afstandsmeter of 
golfhorloge.  

15. Niet voorzien  

In zaken waarin het wedstrijdreglement niet voorziet beslist de wedstrijdleiding die op 
dat moment de betreffende wedstrijd leidt.  

 

Wedstrijd Commissie GCH, maart 2026  

 


